Vytvaranie animacii

Na vytvorenie animacii pouZijeme webovu stranku http://caimansys.com/painter/ .

Zobrazi sa ndm okno.
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V Tlavej ¢asti mame nastroje. Ich funkcia je popisana nizisie.
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V strede je kresliace platno, kde vytvadrame vlastné animacie.


http://caimansys.com/painter/

Vpravo od kresliaceho platna mézeme menit’ farby pomocou panela zobrazené¢ho na obrazku.

nastavenie farieb j

Farby menime postivanim trojuholnikov.

Pod nastavenim farieb m6zme menit’ velkost’ kresliaceho néstroja posuvanim gulicky doprava a

dolava.
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Ovladanie animacie

Zaciatok a koniec animacie urujeme v paneli | @ | [ || [l || |4 [[PP1| M

nahravanie animacie

prehranie nahranej animacie

ukonc¢enie prehravania

posunut’ na zaciatok prehravania

| krokovanie - postivanie po jednotlivych krokoch
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Popis nastrojov

brush — kreslenie Stetcom

kT

brush 2 — kreslenie Stetcom

g

line — kreslenie ¢iar

rectangle — kreslenie pravouholnika
] . .

circle — kreslenie kruhov

clear — zmazanie obrazka

new — novy obrazok
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