
Vytváranie animácií

Na vytvorenie animácií použijeme webovú stránku http://caimansys.com/painter/ .

Zobrazí sa nám okno. 

V ľavej časti máme nástroje. Ich funkcia je popísaná nižišie.

V strede je kresliace plátno, kde vytvárame vlastné animácie.

http://caimansys.com/painter/


Vpravo od kresliaceho plátna môžeme meniť farby pomocou panela zobrazeného na obrázku. 

Farby meníme posúvaním trojuholníkov.

Pod nastavením farieb môžme meniť veľkosť kresliaceho nástroja posúvaním guličky doprava a 

doľava.

Ovládanie animácie

Začiatok a koniec animácie určujeme v paneli 

nahrávanie animácie

prehranie nahranej animácie

ukončenie prehrávania

posunúť na začiatok prehrávania

krokovanie - posúvanie po jednotlivých krokoch

posunúť na koniec prehrávania



Popis nástrojov

brush – kreslenie štetcom

brush 2 – kreslenie štetcom

line – kreslenie čiar

rectangle – kreslenie pravouholníka

circle – kreslenie kruhov

clear – zmazanie obrázka

new – nový obrázok
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